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ENI, 2017. Paperback. Condition: NEUF. Ce livre de la collection vBook se compose d'un livre de référence sur Scratch pour s'initier à la
programmation et d'un approfondissement sous forme de vidéo pour apprendre à programmer des jeux et des animations.Livre Scratch - S'initier
à la programmation.Ce livre sur Scratch est un outil pédagogique pour les parents et les enseignants qui souhaitent faire découvrir la démarche de
la programmation informatique aux plus jeunes et plus généralement pour tous ceux qui souhaitent se lancer de façon ludique dans la
programmation. Aucun prérequis n'est nécessaire si ce n'est savoir utiliser les fonctionnalités de base d'un ordinateur. Après une présentation de
l'interface et de la palette, les diOérents blocs utilisés pour créer des programmes sont décrits. L'auteure exploite le côté simple et intuitif de Scratch
pour introduire les notions propres à tout langage de programmation que sont les variables, les boucles et même les procédures. Chaque élément
présenté est illustré d'exemples et de projets concrets pour inciter le lecteur à créer ses propres programmes dès les premières pages. La seconde
partie du livre est consacrée à la création de jeux: jeu de labyrinthe, jeu de cible, jeu de tir, jeu de sport, jeu de plateforme, jeu de réflexion, jeu
d'exploration. La création d'un jeu, ou d'une animation, nécessite l'intervention de plusieurs spécialistes : Game designer, Graphiste, Sound designer,
Programmeur et Scratch permet d'endosser tous ces rôles à la fois. Grâce à la palette graphique et aux bibliothèques présentes dans Scratch vous
pouvez créer vos personnages et vos arrière-plans, ou les importer. Grâce à l'éditeur audio et à la bibliothèque de sons vous pouvez facilement
importer des sons et les modifier. Grâce aux blocs de programmes qui s'assemblent pour former des piles de codes, la programmation avec
Scratch devient un jeu d'enfant. Les jeux et...

Rea d Scr a tch - s'initier  à  la  pr og r a m m a tion - Com plém ent vidéo : a ppr enez  à  pr og r a m m er  des jeux et des                                          
a nim a tions O nline    

Downloa d PDF Scr a tch - s'initier  à  la  pr og r a m m a tion - Com plém ent vidéo : a ppr enez  à  pr og r a m m er  des jeux et des                                           
a nim a tions  

 

 

http://www.bookdirs.com/scratch-s-x27-initier-agrave-la-programmation-co.html
http://www.bookdirs.com/scratch-s-x27-initier-agrave-la-programmation-co.html
http://www.bookdirs.com/scratch-s-x27-initier-agrave-la-programmation-co.html


FPMUUGOLUPST / Doc \\ Scratch - s'initier à la programmation - Complément vidéo : apprenez à...

Oth er  PDFs 

[ P DF]  Sid 's N its:  Set 01- 02      
Follow the hyperlink beneath to get "Sid's Nits: Set 01-02" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

[ P DF]  Sid 's P it:  Set 01- 02      
Follow the hyperlink beneath to get "Sid's Pit: Set 01-02" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

[ P DF]  Tim's Din :  Set 01- 02     
Follow the hyperlink beneath to get "Tim's Din: Set 01-02" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

[ P DF]  Six Step s to  In clu siv e P resch o o l C u rricu lu m: A  U DL - Based  Framew o rk f o r C h ild ren 's Sch o o l Su ccess                                
Follow the hyperlink beneath to get "Six Steps to Inclusive Preschool Curriculum: A UDL-Based Framework for Children's School
Success" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

[ P DF]  Ed ge]  th e co llectio n  stacks o f  ch ild ren 's l i teratu re:  C h u n h y an g Qiu y u n  1.2 - - -  C h ild ren 's L iteratu re                                                  
2004( C h in ese Ed itio n )      
Follow the hyperlink beneath to get "Edge] the collection stacks of children's literature: Chunhyang Qiuyun 1.2 --- Children's
Literature 2004(Chinese Edition)" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

[ P DF]  M y  Frien d  H as Do w n 's Sy n d ro me              
Follow the hyperlink beneath to get "My Friend Has Down's Syndrome" PDF file.
R ead  Do cu men t »    

 

http://www.bookdirs.com/sid-x27-s-nits-set-01-02.html
http://www.bookdirs.com/sid-x27-s-pit-set-01-02.html
http://www.bookdirs.com/tim-x27-s-din-set-01-02.html
http://www.bookdirs.com/six-steps-to-inclusive-preschool-curriculum-a-ud.html
http://www.bookdirs.com/edge-the-collection-stacks-of-children-x27-s-lit.html
http://www.bookdirs.com/my-friend-has-down-x27-s-syndrome.html

	Scratch - s'initier à la programmation - Complément vidéo : apprenez à programmer des jeux et des animations
	Reviews
	SCRATCH - S'INITIER &AGRAVE; LA PROGRAMMATION - COMPL&EACUTE;MENT VID&EACUTE;O : APPRENEZ &AGRAVE; PROGRAMMER DES JEUX ET DES ANIMATIONS
	Other PDFs


